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「caos“顔ッス”」とは？

視聴者自身が広告塔になる！遊び心をくすぐるプロモーションツール

（カオッス）

■画面下部のバナースペースに訴求したい情報・ロゴなどを表示可能
■ご指定のBGMを流すことも可能

ビジョン前を映し出す、外部カメラで、
ビジョン前の視聴者の映像をリアルタ
イムに、caosシステムに取り込みます

フェイスフィルターシステム：caos “顔ッス”とは？

外部カメラから取り込んだ映像に映った人物の「顔」を認識し、あらかじ
め登録した画像素材を自動で付随させ、リアルタイムでスクリーン上に
表示するシステム、それがcaos“顔ッス”です。

画面に映りこんだ視聴者の映像がリアルタ
イムに変化することで、映っている人はも
ちろんのこと、周囲の人も興味を示します。

caosシステムと訴求したい情報のバナー
やフレームを表示されるため、多くの人の
目に留まり、強い印象を与えられます。

歩行者を惹きつける参加型システムで、視
聴者による、SNS拡散を強力に促します。
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画面上の「顔」を認
識し、登録アイテ
ムがリアルタイム

で出現!!

ビジョン前カメラ映像

お客様からご支給頂く
アイテム

放映映像（Caosシステム）

Ver.1.0



トンボリステーション caos“顔ッス”ご利用料金
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｢トンボリステーション｣でのcaosご利用料金の内訳は、①システム利用料金、②媒体費 、 ③編成費となります。

※税別価格

※短期使用の場合、1日間～7日間まで7日間料金
※8日間～14日間まで14日間料金、15日間～21日間まで21日間料金、

22日間～31日間は1ケ月料金
※放映枠の状況により、同時期に別クライアントがcaosシステムを利用する事もございます。
※事前告知等により、人が集まる可能性がある場合は、ビジョン前に警備員の配置をお願い

する可能性もございますので、事前告知される場合は、担当者までご相談お願い致します。
※事前に空き枠状況のご確認お願い致します。
※放映開始時間のご指定につきましては、担当者へご相談ください。
※上記以外の放映につきましてはお問い合わせください。

【料金内訳】

① システム利用料

期間中のシステム使用及びメンテナンス費

支給データを元に合成するアイテムをシステムに投入し、表示位置の調整を実施

放映中のシステム管理、カメラ操作

システム使用料

アイテム素材及びバナー投入費

オペレーター費

7日間 14日間

※御支給頂くアイテム、バナーデータをもとに事前にアイテム表示位置の確認を行います。
※表示アイテムの制作をご希望の場合は、ご相談ください。
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28日間(1ケ月)

10分間
×

３回/日 

７日間 ￥800,000

14日間 ￥1,320,000

21日間 ￥1,840,000

1カ月 ￥2,360,000

10分間
×

5回/日 

７日間 ￥1,200,000

14日間 ￥2,000,000

21日間 ￥2,800,000

1カ月 ￥3,600,000

大阪市中央区道頓堀1-9 ベルスードビル北側壁面

11:00～22：00（11時間/日）

W 5.00m×H 2.80m（14㎡） 16:9

平日：約21万人、休日：約29万人

大阪メトロ御堂筋線・四ツ橋線・千日前線なんば駅 近鉄・南海難波駅

設置場所

放映時間

画面サイズ

通行料

最寄駅

（カオッス）

Ver.1.0



素材入稿仕様
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【データ形式】 AIファイル / PSDファイル / png(透過)

【アイテム数】5素材 ※5素材以上の場合は、ご相談ください。

【納品サイズ】w1250pxl × h1350pxl

★既存キャラクター（静止画）を使用した場合の例

ご支給いただいたデータ（ai）を必要に応じて人物
の顔部分に合うよう調整。

表示アイテム（静止画）

バナー/フレーム（静止画）

BGM（caos実施中に再生）

【データ形式】wav / mp3

※10分完パケでの納品もしくは10分未満に場合は、ループ再生となります。

※弊社所有のロイヤリティフリー音源を使用することも可能です。ご不明な点は、担当者まで。

※ガイドの人型画像にあわせて、アイテムの位置を調整したデータ
で納品お願いします。pngでの納品の場合は、人型画像を非表示に
したデータをご用意お願い致します。

※アイテム数が複数になる場合は、納品サイズはすべて同じサイズ
で納品お願いします。

※複数アイテムの場合は、同時に複数アイテムをランダムに表示さ
せるか、表示するアイテムが全て同じもので、表示時間を設定し、
切り替えるパターンの選択が可能です。

※確認用として、人型画像とアイテムを表示した画像データもあわ
せてご用意ください。

人型ガイドデータはこちらから
ダウンロードできます

【データ形式】 AIファイル / PSDファイル / png(透過)

【タイプ数】1素材 ※2素材以上の場合は、ご相談ください。

【納品サイズ】ｗ1920 pxl × h1080 pxl

※切れてはダメな文字等はセーフティエリア内(90％)に

レイアウトお願いします

素材入稿締切

10営業日前

セーフティエリア90％

バナータイプ フレームタイプ

（カオッス）

Ver.1.0

https://www.dropbox.com/scl/fo/25wcdpe5i1hhyujn53gc5/AFOUUTS7dkL-qSuGnjEWwK0?rlkey=3c933xtfqc0amo78zg8t13qkc&st=c5ao5ilo&dl=0


実施イメージ
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click
caosシステム 放映テスト動画

（カオッス）

Ver.1.0

・公営競技 レース告知
・映画 SFアクション
・映画 ３DCGアニメーション映画

・ゲーム 人気コミックを原作とするアクションゲーム
・商品 国民的なお菓子ブランドの主力商品
・施設 世界的に有名なテーマパーク
・通信 大手ケーブルテレビ会社 など

実績

https://youtu.be/xSaIbLsdm1Q


実施イメージ
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（カオッス）

Ver.1.0
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